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•自由軟體定義與概念



你有聽過『開放原始碼』
或『自由軟體』嗎？

自由軟體 ( 自 1980 年 ) ：自由軟體派認為沒有軟體自由是一種社會問題

開放原始碼 ( 自 1998 年 ) ：認為「不自由」算是次等選擇

都以「專屬封閉軟體」為共同敵人，例如微軟

開放原始碼：單純代表一種開發方法學

自由軟體：則有濃厚的社會活動味道

 共同處

差異處



商業軟體的世界商業軟體的世界 自由軟體的世界自由軟體的世界 

圖片來源： OSSACC 孫賜萍 http://ossacc.moe.edu.tw/





軟體跨平台

•Windows•Linux (V)•作業系統

•WinRAR
•WinZip 

•7-Zip (V)•壓縮工具

•WinDVD
•PowerDVD 

•Media Player Classic
•VLC media player (V)

•影片播放

•Nero
•Alcohol 120% 

•ImgBurn
•CDBurnerXP 

•光碟燒錄

•ICQ
•MSN 

•Pidgin
•AMSN

•即時訊息 

•CuteFtp
•FlashFXP

•File Zil la (V)
•SmartFTP

•FTP 連線軟體 

•Explorer
•MS Outlook 

•FireFox (V)
•Mozilla Thunderbird (V)

•瀏覽器
•電子郵件 

•MS Office •OpenOffice.org (V)•文書處理 

常見商業 / 付費 / 專屬軟體 自由軟體 軟體分類 

自由軟體就在你我身邊

http://free.ym.edu.tw/wiki/index.php/MSN_Messenger
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不單單只有專屬軟體的世界而已
圖片來源： OSSACC 孫賜萍 http://ossacc.moe.edu.tw/



•自由軟體發展講述
➔UNIX
➔GNU 計畫
➔Linux 的發展
➔授權條款簡介
➔台灣自由軟體發展



自由？ 不自由？

• 雷蒙的名言 :

–「好的軟體都是始於程式開發者要解決切身之痛」

–「優秀程式設計師知道要寫程式，偉大的程式設計師知道要改
寫 ( 並重複利用 ) 程式」 ( 研究、改良的自由 )

–把使用者視為協同開發人，乃是迅速改善程式碼和有效除錯的
最佳途徑

–「足夠多的眼睛，就可讓所有問題浮現」（ Given enough 
eyeballs, all bugs are shallow ），對開放原始碼運動影
響很大，這亦即是著名的 Linux 定律。 ( 社群精神 )

• Torvalds ：我開始嘗試寫檔案系統時，所以會用 Minix( 檔案系
統 ) 理由很單純，因為有現成的檔案格式可以測試。換句話說，能
從 Minix 書中學到原始碼，無疑是最大利多 ( 站在巨人肩膀上 )



UNIX 的誕生

1960

1969 前

1969 後

1973

MIT 發展了：相容分時系統 (Compatible Time-Share 
System, CTSS)

 Bell, MIT 與 GE 未完成的『 Multics 』系統 

 Ken Thompson 的小型 file server system 

 Ritchie 等人以 C 語言寫出第一個正式 UNIX 核心 

30 個 Terminals

預計 300 個 Terminals ，但是失敗

•被戲稱為『 Unics 』
•2 個影響深遠的觀念

●所有程式或系統裝置都是檔案
●程式只有一個目的，且要有效完成目標

以高階 C 語言寫的，讓 UNIX 可以跨機器移植



灰燼中的珍珠 -UNIX

影響世界深遠的 UNIX 作業系統

從失敗的 Multics 計畫意外誕生

Multics 最後不了了之，

但是在這灰燼之中

竟然還埋藏著一顆璀璨的珍珠 ...UNIX

http://popblog.tvbs.com.tw/blog/os3ways/


Unix 的版權宣告

1977
 Berkeley Software Distribution (BSD) 

1979  Unix 的版權宣告 

 x86 架構的 Minix 誕生 

•Bell實驗室 (屬於 AT&T)採取 Open態度
•Berkeley Bill Joy將 UNIX 改成 Berkeley Software Distribution, BSD

後 來 ,

•移植性高的 Unix 開放至 1979年
•AT&T收回 UNIX版權
•UNIX v7特別提到「不可對學生提供原始碼」

•Andrew Tanenbaum教授改寫 UNIX，並移植到 x86上面
•Mini-Unix
•教育開發用途 Only，但是極受歡迎

Bill 
Joy
創辦
SUN

1984



GNU 計畫與 FSF 基金會的成立 

1984  GNU 與 FSF 成立 

1985  通用公共許可證 (General Public License, GPL) 

 自由軟體之父： Richard Stallman

•AI-Lab. 的超級駭客，為開放式團體為努力方式→分享
•原來 Lisp 系統變為 MIT專屬軟體，後改用 UNIX
•撰寫可移植軟體→跨平台軟體的產生
•1984年開始 GNU 計畫→建立自由開放的 UNIX 系統

•避免 GNU 所開發的自由軟體為他人所用，而成為專屬軟體
•稱為 copyleft
•唯一的遺憾是：沒有「自由的 UNIX 核心」
•直到 Linux 出現 GNU's Not Unix 

http://www.gnu.org/graphics/agnuhead.html
http://zh.wikipedia.org/wiki/File:Copyleft.svg


用革命存活社群 -GNU 

為了延續 MIT 社群開發軟體的傳統，

Richard Stallman決定掀起一場軟體使用方式的革命。

革命 - 以『自由軟體宣言』為最高理想，

重新設計一套免費的作業系統為初期目標。

以自由軟體基金會（ FSF）為革命基地

過程中以 Copyleft對抗 Copyright ，

以 GPL對抗一切授權條約，

直到遇見 Linux初期目標總算達成

http://popblog.tvbs.com.tw/blog/os3ways/


自由軟體的四大自由

•自由之零：執行 程式的自由

•自由之一：研究 程式的自由

•自由之二：再散布 程式的自由

•自由之三：改良 程式的自由

Free 是『自由 Freedom 』而非『免費』，符合人道精神

~ 免費是一時的 , 自由是永遠的 ~



GNU 完成了很多軟體 ...

但是少了
kernel
這是

作業系統
運作

最關鍵的部份
…



由 Linux當 GNU 的核心

1984

1988

1991

 圖形介面 XFree86 計畫 

 芬蘭大學生 Linus Torvalds 的一則簡訊 

•圖形使用者介面 (Graphical User Interface, GUI)需求日增
•1984年由 MIT 與協力廠商發表了 X Window System
•1988 年成立非營利 XFree86

● X Window System + Free + x86

1994
 XFree86 GUI 整合於 Linux 核心 1.0 版 

•芬蘭的赫爾辛基大學 Linux Torvalds 在 BBS 上宣稱：以 gcc 寫
了一個可以在 Intel 386 運作的核心程式
•Linux變成 GNU 的核心

第一次 - 集大成



話說 Linux...

•Linux Torvalds(1969)外祖父是赫爾
辛基大學的統計學家，從小他就接觸組
合語言

•1988 年 Torvalds進入赫爾辛基，電腦
科學系

•當時學校只有一部最新 Unix 系統的電
腦，僅提供 16 個終端機

•Torvalds 自己貸款買了一台 Intel 
386 ，研究 Minix 系統

•But…386 的多工效能並不理想…



初次釋出的 Linux 0.02

•Torvalds便嘗試用 bash操作介面與 gcc編譯器，並參
考 Minix 設計理念 (沒有用原始碼 ) ，寫出可以在 386
上執行，也可執行 Minix 檔案系統的小核心

•他希望程式能夠讓大家來修改，在 BBS 上寫到：

Hello everybody out there using minix-

I’m doing a (free) operation system (just a hobby,

 won’t be big and professional like gnu) for 386(486) AT clones.

•因為放置 FTP 的網站為 Linux ，從此大家就
慣稱這個核心為「 Linux 」了！



Kernel虛擬團隊 (Community)

•核心網站 http://www.kernel.org/

•全世界分層分級的志工
•從未謀面

1994  Linux 正式版 v1.0

1996  Linux 正式版 v2.0

•支援更多硬體，
如 IBM 、 HP、 SUN…

http://www.kernel.org/
http://www.kernel.org/
http://www.kernel.org/


Linux 成為 GNU 計畫的核心

自由軟體的基本教義派

認為 Linux kernel

只是 GNU 的一小部份

所以要用 GNU/Linux 稱呼

Linux 2.0 問世之際

網友畫了一隻

名為 Tux 的企鵝圖

從此 Tux 就成為吉祥物



最後的聖杯 -Linux

經過了 6年的努力，

GNU 計畫在北歐的芬蘭找到了最後的聖杯 ...Linux !

在 i386 上普遍使用 UNIX架構作業系統的夢，

Richard Stallman與 Linus Trovalds 共同完成了 ...

http://popblog.tvbs.com.tw/blog/os3ways/


蓬勃發展的 Linux Distribution

透過商業公司 or 非營利組織，將

Kernel + Software + Tools 整合，

稱為 Linux Distribution ，

中文慣稱「 Linux 安裝套件」



LSB 與套件管理

•規範百家 Linux Distribution 開發的標準

–LSB (Linux Standard Base)
–FHS (File System Hierarchy Standard)
–POSIX 開發規範

•套件管理代表方式分為 2 種

● Debian 體系的 deb
● Red hat 系統的 rpm

http://www.lkdesk.com/html/scenery/design/20071121181808(10).htm
http://november.idv.tw/wp-content/uploads/2007/12/screenshot002.png
http://november.idv.tw/wp-content/uploads/2007/12/screenshot001.png


  授權條款簡介

請你跟我這樣說
請你跟我這樣做

請你跟我這樣說
請你跟我這樣做

請你跟我這樣說
請你跟我這樣做



常見的授權條款



Copyleft機制

•著佐權、版權無、反版權、公共版權、
權利向左

•Some Rights Reserved版權所有歡迎
利用
–事先授權：使用、重製、散布、修改
–反向操作

•用我可以，但請跟我一樣提供原始碼



GNU通用公共許可證

•GNU通用公共許可證 (GNU General Public 
License) （英文通常以 GNU GPL或是直接簡短的以
GPL表示），是一個廣泛被使用的自由軟體許可證，
最初由理察史托曼為 GNU 計劃而撰寫。此許可證最新
版本為「版本 3 」， 2007年 6月 29日發布 (GPL3)

)

•GNU寬通用公共許可證（ GNU Lesser General 
Public License ，一般簡稱 LGPL ）是改自 GPL 的另
一個版本，其目的是為了應用於一些軟體函式庫

•GPL給予了電腦程式自由軟體的定義，並且使用了所
謂的“ Copyleft“ 來確保程式的自由被完善的保留



BSD授權

•BSD是由加州柏克萊大學所草擬的授權條

款，這份條款的主要目的在於顯揚柏克萊

大學名聲，因此授權規定相當寬鬆，使用

者只要遵守其中著作權標示的規定，就幾

乎可以不受限制地利用 BSD程式



怎麼知道是自由軟體？

•明示採用自由軟體授
權條款

•出現在自由軟體專案
匯集平台上

–SourceForge

–Apache

–Savannah

–OpenFoundry

•相關名詞或描述文字

–自由軟體 Free Software

–開放源碼軟體 Open 
Source Software

–GNU

–社群 Community

–原始碼可自由取得
Source Freely 
Available

•直接發問



迷思：「公開」原始碼？

•錯

•正解：「提供」原始碼

–提供管道，讓取得目的碼之人可以取得原
始碼

–提供≠公開



自由軟體可以商業化嗎？
• YES！

• 不能直接販售 GPL 授權的軟體版權

• 但是可以販售「售後服務」

• 直接販售 GPL 授權的自由軟體，但是這個名目絕不能是軟體授
權費用

• 例如：光碟壓製成本費用加上售後服務的費用

客戶 網站

企業

社
群

自由軟體
社
群

社
群

下載、

購買光碟

光碟成本、使用手冊、諮詢、售
後服務、加值升級、附加服務

1

取用

客製化

2

3

4



自由軟體法政資源
http://www.openfoundry.org/Law-and-Policy.html



 台灣自由軟體發展

FireFox



台灣自由軟體發展與現況

1991

1994

教育電算中心與國際社群連結

台灣 Linux 使用者組織 ( 元智大學網推會 )

)

建立 FreeBSD 網站 ( 交大資工 )

)

TwLUG 成立 ( 王齊年 )

)

1997

1998

1999

2000

小蟲 CLE 計畫 ( 鄭原忠 )

)

網路解說自由軟體 ( 洪朝貴 )

)

FreeBSD 中文整合套件 ( 鍾肆海 )

)

社群與商業公司合作 ( 頂高科技 )

)

催生軟體自由協會 ( 社群同好 ) 

1990~2000 年

(1) 社群發展期



台灣自由軟體發展與現況 (續 )

2001

2003

軟體自由協會 (SLAT) 成立 -ICOS 研討會

阿里山日出計畫 ( 資策會 + 電腦公會 )

)

政府政策首度介入 ( 經濟部工業局 )

)

   → 指導委員會
   → 產業推動方案

2004

2007

2008

自由軟體鑄造場 (OpenFoundry) 運作

運

商業化應用 Server 、 Internet

手持裝置應用 MID 、智慧型手機、
車用裝置

桌面端應用 Netbook 元年

2000~2004 年

(2) 政府介入期

2004~2007 年

(3) 商業發展期

2007 年 ~
(4) 桌面普及期



•社群運動的理念與發展
➔重要的自由軟體網站
➔台灣在地社群簡介



自由軟體『社群』 Community

•和 OSS 議題有關而聚集在一起的一個或多個社
會團體，可能是實體接觸團體，也可能是只是
網路上虛擬團體

•最大特徵：無國界

•分為 3 種：

–使用者社群：因使用 OSS 而聚集在一起

–開發者社群：因開發 OSS 而聚集在一起

–推廣者社群：因推廣（可能是社會運動目的，也可
能是商業目的或其他目的）而聚集在一起



Free Software Foundation
http://www.fsf.org/



The Linux Foundation
http://www.linuxfoundation.org/



SOURCEFORGE.NET

http://sourceforge.net/



 台灣在地社群簡介

FireFox



軟體『在地化』

•自由軟體正體中文化 ( 社群 ): Joomla!

•軟體 po 檔翻譯 : Tryneeds Chinese

•國人自行發起軟體開發專案 : PCMan

•嵌入式軟體研究 : Android 相關

•創意 / 解決問題之軟體撰寫 : WoW!USB Protector

•自由軟體的改良 : Lazyeeepc懶人包

•擴充套件 /外掛： 新同文堂

•....

自由軟體專案
自由軟體鑄造場



自由軟體鑄造場 (OpenFoundry)





專案範例 -Wow!USB Protector



專案進行 -待辦事項 page



專案進行 -版本控制 page



專案進行 -下載區 page



商機實例

•Wow!USB Protector

•因為下載數與使用者穩定

•已有廠商詢問是否有商業合作機會



OpenFoundry-工作坊
http://whoswho.openfoundry.org/workshop.html



社群 -Ubuntu 正體中文站

http://www.ubuntu-tw.org/

http://www.ubuntu-tw.org/


社群 -Mozil la Tw
http://www.moztw.org/

FireFox

http://www.moztw.org/


社群 - 摩托學園 (Debian)
http://moto.debian.org.tw/

http://moto.debian.org.tw/


社群 -Taiwan Linux
http://www.linux.org.tw/

http://www.linux.org.tw/


學習 - 酷！學園
http://phorum.study-area.org/

課程學習

http://phorum.study-area.org/


學習 - 鳥哥的私房菜
http://linux.vbird.org/

個人 Linux 入門

http://linux.vbird.org/


第一次用 Linux ： OSSACC
http://ossacc.moe.edu.tw/

http://ossacc.moe.edu.tw/


•產業應用發展分享



案例： Netbook

Eee PC Aspire One

2008 Netbook 元年：
Linux 桌面端應用最佳媒介

台灣『 Local 雙 A 』的榮耀：

打破 IT 軟 / 硬體業界規格由歐、美、日大廠主導，

首度 IT 產業規格由台灣本土廠商制定 ( 全球市佔率超過 70%)

ASUS ACER



MID 與智慧型手機

MID
(Mobile Internet Dev ice)

智慧型手機
(Linux 手機 )

圖片來源 http://taiwan.cnet.com/crave/0,2000088746,20126969,00.htm
與 http://images.google.com.tw/

http://taiwan.cnet.com/crave/0,2000088746,20126969,00.htm


Intel Moblin (執行已轉給 Linux Foundation)

http://moblin.org/

Moblin is an open source pro ject focused on building a Linux-
based platform optimized for the next generation of mobile 
dev ices including Netbooks , Mobile Internet Dev ices(MID), and 
In-vehicle infotainment systems.



Symbian
•Symbian Platform wil l be released iin Open Source License
•QT 可能會成為Nokia各種平台統一的開發環境：

•Nokia的Symbian平台有好幾個版本
•收購的Trolltech也有一個Linux Phone Stack
•Nokia另外也有Tablet Platform
•Releases first Qt prev iewffor Symbian S60 at 2008/10

圖片來源 http://shop.my-symbian.com/

資料來源 http://arstechnica.com/open-source/news/2008/10/nokia



Palm Pre's WebOS
• Palm ’s webOS is based on Linux 2.6 kernel. Palm says the user 

experience is developed around multitasking and the simplicity of a 
web browser. It features a web based application suite and supports 
touchscreen finger based input, background applications and is tightly 
interconnected with the Internet and various web serv ices.



Google Android 平台 (火紅 )
http://code.google.com/intl/zh-TW/android/



Google AndroidGoogle Android

•Android是基於Linux kernel 的軟體平台和
操作系統

•Google於2005年收購了成立22個月的企業
Android

•早期由Google設計，現在將所有的程式碼開
放，並由開放手機聯盟(OHA)開發

•Google Android = Google Phone ?



How to develop Android APP

•PC/Mac/Linux

•Eclipse 3.4 ((Ganymede)

•Download and 安裝 Android SDK

•http://code.google.com/android/intro/index.html



Android Market

•電信業者30%,, 設計者70%
vs. Apple get 30%, 設計者70%



多元化的自由軟體發展趨勢

•跨國 ( 大型 ) 企業投入 OSS 行列

•高度彈性客製化的 Linux 應用 ( 快、小、輕 )

–Netbook - ( 百家爭鳴 )

–MID - ( 曙光初現 )

–Smart Phone - ( 群雄爭霸 )

–車用裝置 - ( 蓄勢待發 )

•Windows 下的自由軟體應用
–由個人使用逐步朝向企業應用

–校園使用與基礎教學



期待下一個產業標竿： Apple創新三部曲

•iPod 不只是 MP3 播放機，

•iTunes 不只是下載音樂的軟體 

• Step1 從網路到電腦：數位音樂成為合法

• Step2 從電腦到個人隨身攜帶：數位音樂脫離電腦

• Step3 從個人隨身攜帶到無所不在：周邊商品與延伸配備 

資料來源： http://cdnet.stpi.org.tw/techroom/analysis/pat008.htm
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OpenFoundry 運作
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OpenFoundry 的優勢

•符合國人習慣，專業指導

•連結國內外之產官學研與社群
•專業法政與授權諮商

•認識更多社群夥伴

•自由軟體 News
•參與自由軟體活動



Where Coding,
Foundry Coming!
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